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Правила игры

Цель игры: Набрать максимальное количество баллов.

Правила игры : С помощью ракетки необходимо отбивать 3 шарика движущихся по 
разным направления и с разной скоростью. Ракетка может двигаться только по 
горизонтали в пределах игрового поля. Если ракетка покидает пределы поля с 
нижней стороны то баллы уменьшаются, и увеличиваются если шарик отбит 
ракеткой.  



  

Описание игры
   Игра состоит из игрового поля, 3 
шариков, ракетки, кнопок управления и 
панели результатов. Три шарика 
располагаются на игровом поле, 
ракетка с низу, кнопки управления и 
панель результатов сверху.
  Запуск игры осуществляется с 
помощью кнопки «Запуск». Остановить 
можно с помощью кнопки «Стоп». 
Набранные баллы видно на панели 
результатов.
   Ракетка управляется клавишами 
«стрелка влево» и «стрелка вправо» в 
пределах игрового поля.



  

Запуск программы
 Игра написана на языке 
программирования java и для запуска 
требует openjdk 17 или более. 
 Скачать можно с сайта 
https://jdk.java.net/ или из других 
источников.

Первый способ запуска: Если  
openjdk 17 установлен можно запустить 
файл Igra2.jar

Второй способ запуска: запускать 
можно с помощью программы 
RUN_JAR. Необходимо запустить 
программу RUN_JAR.exe и данная 
программа запустить игру с помощью 
runtime (в папке с игрой) 

https://jdk.java.net/


  

Запуск игры в Linux

Игра без проблем запускается в Linux

Astra Linux

Игра без проблем запускается в Linux

Debian



  

Код программы



  

Сайт игры (http://provav.ru/u9a_java/#tabs-3)
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